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Celem tego kursu jest zapoznanie uczestnikow z podstawami szkicowania w srodowisku
3D, umozliwiajgc im tworzenie skomplikowanych szkicéw, ktére mogg by¢ wykorzystane
w procesie modelowania 3D.

Tematyka kursu:
1. Opis Srodowiska

— Wprowadzenie do srodowiska, omoéwienie interfejsu i podstawowych funkcji programu.
— Zaznajomienie z przestrzenig roboczg i narzedziami dostepnymi w programie.

2. Narzedzia Szkicujace

— Przeglad narzedzi szkicujgcych dostepnych w programie
— Nauka, jak korzysta¢ z roznych narzedzi do tworzenia ksztattéw.

3. Narzedzia Edycyjne

— Omoéwienie narzedzi edycyjnych do modyfikowania i dopracowywania szkicow.
— Nauka, jak dostosowywac i poprawia¢ szkice, aby uzyska¢ pozadane efekty.

4. Modele Parametryczne
— Woyjasnienie, czym jest modelowanie parametryczne i jakie sg jego zalety.
5. Wymiarowanie

— Zapoznanie z podstawowymi technikami wymiarowania szkicow.
— Woyjasnienie znaczenia wymiarowania i jej wptywu na proces szkicowania

6. Zasady Szkicowania

— Przedstawienie ogdlnych zasad i technik szkicowania
— Omoéwienie dobrych praktyk, ktére pomogg uczestnikom tworzy¢ czytelne i precyzyjne
szkice.

Wymagania wstepne: Nie sg wymagane wczesniejsze doswiadczenia z zakresu szkicowania
ani modelowania 3D, ale uczestnicy powinni mie¢ podstawowg obstuge komputera.

Ostateczny efekt: Po ukonczeniu kursu uczestnicy bedg w stanie swobodnie korzystaé
z narzedzi szkicujgcych i edycyjnych. Bedg réwniez zdolni do stworzenia skomplikowanych
szkicow, ktére mogg by¢ wykorzystane w procesie modelowania 3D, umozliwiajgc im
realizacje swoich pomystow i kreatywnych projektéw.



