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streszczenie:

Celem tego kursu jest zapoznanie uczestnikow z podstawami modelowania brytowego
w srodowisku 3D, umozliwiajgc im tworzenie roznorodnych bryt i ztozen.

Tematyka kursu:

1.

Opis Narzedzi Modelowania 3D

Wprowadzenie do réznych narzedzi uzywanych w modelowaniu 3D
Nauka, jak korzysta¢ z tych narzedzi w celu tworzenia podstawowych ksztattow
geometrycznych.

Narzedzia Rysunkowe w Modelowaniu 3D

Omoéwienie narzedzi rysunkowych, ktére pozwalajg na precyzyjne tworzenie
ksztattow i linii w Srodowisku 3D.

Narzedzia Edycyjne w Modelowaniu 3D

Przeglad narzedzi edycyjnych do modyfikowania i ksztattowania obiektow 3D.
Nauka, jak dostosowywac i ulepsza¢ modele, aby uzyskac¢ pozgdane efekty.

Tworzenie Plaszczyzn Rysunkowych

Informacje na temat tworzenia i uzywania ptaszczyzn rysunkowych jako odniesienia
w modelowaniu.

Wykorzystanie ptaszczyzn do precyzyjnego pozycjonowania i proporcjonowania
obiektéw.

Tworzenie Czesci i Ztozen

Omowienie procesu tworzenia poszczegolnych czesci i ich tgczenia w ztozenia.
Nauka, jak tworzy¢ bardziej skomplikowane modele, sktadajgce sie z wielu
elementow.

Wizualizacja

Wprowadzenie do podstaw wizualizacji 3D, aby uczestnicy mogli lepiej prezentowac
swoje modele.
Omowienie roznych technik wizualizacyjnych i renderowania.

Wymagania wstepne: Uczestnik powinien posiadaé podstawowg widze na temat szkicowania
w programach dotyczgcych modelowania 3D.



